
臺北市立第一女子高級中學新興科技教育遠距示範服務計畫

「解謎遊戲設計師與他們的產地-遊戲化營隊」課程計畫

一、依據

　　本計畫依據教育部國民及學前教育署 104年 2月 26日臺教國署高字第

1040022496號函核定之「104年度教育部國民及學前教育署推動高級中等學校3D列印

普及培育計畫」、教育部國民及學前教育署110年11月29日臺教國署高字第

1100157879A號核定「111年度Fab Lab自造實驗室營運推廣計畫」辦理。

二、說明

　　本次舉辦的「遊戲化營隊-解謎遊戲設計師與他們的產地」，旨在引導學生進入「遊戲

化x創意思考」、「專題實作x團隊合作」、「問題解決x全球學習」的學習領域。我們期待

透過本營隊的課程，讓學生能夠親身體驗與實作一款解謎遊戲，並同時培養他們在新

興科技實作方面的硬技能，以及在團隊合作和專案管理方面的軟實力。

　　我們鼓勵學生積極參與，挑戰創意思考的極限，並在團隊中共同合作解決問題。這

樣的學習體驗將激發學生的創造力、創新思維和問題解決能力，讓他們從中獲得寶貴

的學習成果。在本營隊中，學生將能夠運用新興科技，設計出獨具創意的解謎遊戲，並

體會到團隊合作的力量。透過這樣的實作過程，他們將建立自信，培養專案管理的技

巧，並學會在面對挑戰時不畏懼，勇於嘗試。

　　讓我們一同投入這場充滿遊戲化教學的旅程，一同進入解謎遊戲設計的奇妙世界，

並讓學生在其中獲得豐富的學習經驗，成為真正的遊戲設計師。我們相信，這樣的學

習體驗將對學生的未來發展產生深遠的影響！

三、課程目標

1. 親身體驗實作解謎遊戲：學生將親自參與設計與製作一款解謎遊戲，藉此深入了解遊

戲化的原理，並培養創意思考能力。

2. 培養硬技能：透過科技與程式設計，學生將學習製作解謎遊戲的技巧，激發他們在新興

科技領域的創造力。

3. 培養軟實力：學生在團隊中合作解決問題，培養專案管理的技巧，並學會在面對挑戰時

勇於嘗試，建立自信心。

4. 激發創造力與創新思維：學生透過故事、謎題、美術和科技的結合，啟發創造力與創新

思維，為解謎遊戲設計帶來獨特的風采。



5. 獲得豐富學習成果：透過遊戲化教學的實作過程，學生將獲得豐富的學習成果，培養問

題解決能力並激發對學習的興趣。

四、課程計畫

時間 8/9（三） 8/10（四） 8/11（五）

8:30~9:00 報到

9:00~10:30 古代神秘文字研究之
謎題風暴

古代神秘文字研究之
謎樣工藝

遊戲現影術及消影術

10:30~12:00 故事藥草學 普通巫術等級測驗 解謎遊戲煉金術

12:00~13:30 用餐時間

13:30~15:00 故事魔藥學 解謎遊戲變形學
超級疲勞轟炸式

巫術考試
15:00~16:30 古代神秘文字研究之

賢者之謎
遊戲現影術及消影術

16:30~17:00 場復

五、招生對象及名額

1. 全國高中職學生對解謎遊戲設計領域有興趣者（可無設計相關經驗）

2. 高中職學生（含當年度的國三畢業生）， 24 人為限

3. 鼓勵 4~6 人組隊報名，亦可以獨自報名，營期期間配對組別。

4. 錄取比序：

(1) 團報學生優先錄取

(2) 社群夥伴學校優先錄取

(3) 臺北市學校優先錄取

(4) 高年級學生優先錄取

(5) 將依據報名內容篩選



六、活動日期及地點

　　本計畫營隊活動專案經費補助，參加學員不需繳交任何講義、材料費，將於 112 年

8 月 9 日（星期三）至 8 月 11 日（星期五）假臺北市立第一女子高級中學辦理，沒有住

宿。

　　本校位於中正區博愛特區，搭乘捷運在台大醫院站、小南門站或西門站出站步行約

需10~20分鐘。搭乘公車5、18、235、236、251、241、245、270、630、656、706在北一

女站下車步行約3~5分鐘可達。

七、報名方式

1. 本營隊一律採線上報名，報名表單：https://forms.gle/SWZ1AQLpsgXBiu2M6

2. 本活動報名期限，自即日起至 112 年 8月 2 日（星期三）止，並以比序排定錄取名單。

3. 錄取名單於 112 年 8月 3 日（星期四）前以電子郵件通知正取學生，敬請留意信箱。

4. 倘有報名資訊填報不實或繳交資料不全者，視同未完成報名作業；若有冒名或造假情

事，本單位有權逕行取消報名資格。

八、注意事項

1. 本營隊為實體課程，為響應節能減碳，請參加學生自備水壺及餐具，上課時間超過半

日，中午用餐由學生自備或學校代訂，惟基於安全考量，不開放學生於上課期間(含午

休)離開校園。

2. 參加學員請自備筆記型電腦、滑鼠、筆電充電線，及基本文具(鉛筆、橡皮擦等)。

3. 學生營隊活動僅限學生本人參加， 為保護智慧財產權，上課期間請勿錄影。

4. 營隊期間請學員依照學校指示活動範圍進出，學校其他教學區域不對外開放。

5. 營隊期間採遊戲化機制進行，相關活動皆須全程參加，報名前請家長、學生審慎考量，

未出席營隊活動者恕無法提供補課，亦不提供相關材料，請同學珍惜難得資源，錄取

同學務必準時參加，於課程中認真學習，確實簽到、簽退，本營隊僅頒發獎狀給全程參

加的學生。

6. 主辦單位對營隊作品有使用及修改權，並得運用作品、說明文字與照片，作為非商業

性展覽、宣傳、教育活動及出版等相關用途，無須支付任何費用及稅捐。

7. 若實體課程活動期間遇天災等不可抗力原因，將遵循臺北市政府放假公告，當日活動

予以改線上課程／延期或取消。

8. 本計畫若有未盡事宜，主辦單位保留修改後公告權利。

九、辦理單位與聯絡方式

1. 主辦單位：臺北市立第一女子高級中學

https://forms.gle/SWZ1AQLpsgXBiu2M6


2. 協辦單位：STEAM x 遊戲化 x 敘事力 x 壞朋友跨校社群

3. 聯絡方式：

(1) 北一女中賴韻婷教師，聯絡電話(02)2382-0484轉109

(2) 新興科技教育遠距示範服務計畫專案助理，連絡電話(02)2382-0484轉317

(3) 北一女中實驗研究組組長，連絡電話(02)2382-0484轉313

十、經費：

由臺北市立第一女子高級中學新興科技教育遠距示範服務計畫預算支應。

十一、本計畫經主辦單位核定後實施，修正時亦同。


